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A Robodtica Pedagogica tem como objetivo o aprendizado de ciéncias
de forma ludica e dessa maneira despertar o interesse dos alunos na:
areas tecnologicas, evolvendo:

 Concepcao: Discussao e troca de ideias sobre o desenvolvimento
de um rob0.

e Construcao: Montagem do robo.

 Automacao: Elaboracao de programas para automacao e controle
do robo.



Seymour Papert

Ideias poderosas

de aprendizagem
em ambientes

onstrucionistas no
uso de Logo e
micromundos

Bases Teoricas
Articulam-se as Praticas
na Concepgao
Construcao, e
Implementacao de
Dispositivos

Mitchel Resnick

Uso de programacao
como forma de
ensinar a pensar

Edith
Ackermann

Aprendizado
construtivo em
ambientes
interativos




Multiplas

Robdtica Pedagogica pode propiciar inteligéncia:
o Corporal sinestésica e musical,
e Logico-matematica;
« Linguistica;
 Espacial;
e Intrapessoal,

e Interpessoal,



Interdisciplinaridade

Por meio da montagem automacao e controle de robos
Robodtica Pedagodgica possibilita:

entender outras culturas, outros modos de comgeeen
significado das coisas, da realidade;

professores facilitadores, “nao” ao trabalho idolasim ao
trabalho cooperativo;

propostas de trabalho mais amplas - além dos el
disciplina ou de 1 sala de aula.



Papel do Professor:

Autdbnomo:

preparado para diagnosticar problemas de seussauno
necessidades do seu contexto.

Competente:

com solida “cultura” geral que |lhe possibilite upratica
interdisciplinar e contextualizada; reflexivo, mdt, apto a
exercer a docéncia e realizar atividades de IryascAD.

Sensivel:

gue desenvolve a sua propria sensibilidade e digeide
convivéncia, conquistando espaco junto com o aluno,
numa relacao de reciprocidade e cooperacao queguev
mudancas mutuas, nele proprio e no aluno.

Comprometido:

com as transformacoes sociais e politicas, conojetpr
Nnolitico-nedaacdadico ac<ciimido com e nela ec




Projeto Educom



Do ponto de vista historico podemos contextualizar a
Robotica Pedagodgica, emdrios momentos que se iniciam
coma insercao do computador na educacao.

PROJETO EDUCOM (1986)

Voltado para a criacao de nucleos interdisciplinares de
pesquisa e formacao de recursos humanos nas
Universidades: (UFRGS), (UFRJ), (UFPE), (UFMG) e
(UNICAMP).

FORMAR (1987- 88)

Destinado a capacitar professores e implantar
Infraestruturas de suporte nos (CIED), (CIET) e (CIES).

Criacao dos CIED’s (1988-89)

> Arntra: irradiadAra A rmAarildFiAwaliacaadAdAra A FAlARAARIA e



Década de 1980



Implementacao do Plotter
Educacional




Tartaruga Mecanica de Solo




Desenvolvimento de projetos: Ambiente LEGGLogo
para computadores MSX.







Década de 1990



de proposito geral

LEGO-Logo no MSX




Ambiente LEGO-Logo

Desenvolvimento e patenteamento da Interface
Eletronica Ambiente LEGO-Logo com
computadores MSX.

® Patente junto ao INPI: n© 9103297




Brasil:

Projeto LEGO-Logo

LEGO-Logo
in Brazil

MW Alagoas

N Golas

M Mato Grosso
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Década de 2000



OBR (www.obr.org.br)

Olmpiada Brasliera de Robdtica

Inicio Conheca a OBR Modalidade Tedrica (MT) Modalidade Pratica (MP) Documentos Organizacdo Inscricdes Revista Contato

mj Modalidade Pratica
- B

. 4 M Modalidade Tedrica
Inscreva-se
Modalidade Teorica ﬂi_ .
% i ais

Para estudantes do ensino fundamental, médio e técnico até 19 anos. Mesmo para aqueles que nunca tiveram contato
informacdes sobfe.a.Modalidade Tedrica

Suportada pelo Ministério da Ciéncia e TecnoloNI&T),
Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e
Tecnoldgico (CNP(q) e Ministério da Educacao emeraac
com a Fundacao Nacional de Desenvolvimento da Edoca
(FNDE/MEC). Tem por objetivo divulgar a robdtica, suas
aplicacoes, possibilidades, produtos e tendénmaso forma



WRE 2014

S5th Workshop of Robotics in Education | Sdo Carlos-SP, Brazil | 20-21 October 2014

NEW: Schedule

Call for Papers

Important Dates

Registration

Instruction for authors

Program Committee

Accepted papers & Proceedings

Past editions

Organization

WRE Past Editions

WRE 2013
WRE 2012
WRE 2010
WRE 2008



e 2008:

capacitar professoresio ensino médio e fundamental para inserir a
Robdtica Educacional nos contetudos das disciplinas de matematica e
fisica.

e« 2010-2012:

expor resultados de pesquisas possibilitar a troca de experiéncias
acerca da utilizacao da Robotica Educacional como uma ferramenta
Interdisciplinar.

 2013-2014:

discutir aspectos tecnicoseducacionais do uso da robotica envolvendo
temas como:

 Robotica na escola

 Formacao de professores de Robotica

o« CompeticOes de robotica

« Plataformas de robotica educacional

 Robadtica na educacao nao formal (extra classe)

 Estudos de casos

 Metodologias e materiais para 0 ensino

 Robodtica baseado na Web

. CirmiilarnXA ralhA+iraa AATIAAATA



Década de 2010
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e LEGO MINDSTORMS NXT permite programar um robo,
via PC, e transferir seu programa ao NXT por meioigha
USB ou de conectividade Bluetooth.




Objetivo:
Uso de materiais alternativos, recursos de hardevde=software

livre, como forma de se viabilizar projetos educaais na area de
Robotica Pedagodgica — RP.
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Dispostivo Robdtico

Dspositivo Unidade GII:} Motores—{ENgrenage
Prog(rjaenag(::) Contr_ole ﬂ
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Desenvolvimento de Desenvolvimento de

dispositivos com dispositivos com
material alternativo: material de padrao
Robodtica Pedagogica de comercial

Baixo Custo - RPBC
?

-

Desenvolvimento de
dispositivos integrando
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(http://www.terecop.eu/)

O prOjeto europeu TERECOP -Teacher Educatlon on Robo




ngbird-duo-a-robotics-kit-for-ages-10-t0-110 )

Um “open source robot-designing kit” que permite niveis de
aprendizagende robdtica para estudantes a partir de quarta
Série.

indrared
eye ot
other sensors



O projeto Arts & Bots trabalha a questao da incluséo de cao®U
tecnologicos no ensino fundamental e médio, montexto que
denominande “A Robotica Comunitaria, Educacao e Tecnolog

Nnar- Emnndaramaon EvnlAare a inoaviarar 2o 2 imnlantaca A-c



A Iniciativa é dos pesquisadores do Laboratorio NatalNet da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), que
témo objetivo de utilizar a robdtica educacional para difundir
0 Interesse por tecnologia etados o0s niveis de ensino no
Pais. O projeto propoe a utilizacao de robo6s, de baixissimo
custo montado pelos proprios estudante pare estudo de



Proposta de projeto:

Para umtempo fixo, medir as diferentes distancias percorridas
por umcarro para diferentes velocidades de partida.



Pedagogic:

Escola Municipal, alunos de 5° ano:

Realizacao de atividades, uma vez por semana, na sala de
aula. Professora desenvolve cegus alunos, com apoio

dos pesquisadores do NIED, atividades de robotica com
base no eixo tematico do projeto politico pedagodgico da
escola.

Implementacao, pelos alunos, de dispositivos robdticos
gue témque realizar tarefas que abordatgum conteudo
curricular:

Unidades de medida, Distancia, Forca, Velocidade, Tempo,
Massa, Volume, Proporcao, etc.






Para esta atividade alede se construir o carro foi preciso fazé-lo
deslocar adequadamente e utilizar a trena para medir asrds
distancias percorridas.



Projeto Concluido

http://qgiselealunos.blogspot.com.br/



 Os quatro meses enue a robdtica foi tratada cows
alunos ensala de aula forarasuficientes para provar que
0 projeto deu certo.

 Nas aulas de robotica, as criancas se interessaram
envolveram

* O projeto tenmcontinuidade ensala de aula, mesmo que
0s alunos nao estejamais manipulando os robos.



 Com 0s ensinamentos da robdtica, aprendi a ter mais
paciéncia e a trabalhar em grupo. As pecas dos IS
dividias em grupos e temos que esperar nossa vaz pa
trabalhar com o kit. Acho gue o relacionamento o@m
colegas melhorou. Sempre que vamos trabalhar gpo gru
dividimos as tarefas.

e ApOs 0 contato com a robdtica em sala de aula cgesro
cientista para fazer coisas novas e construir maorio
robo e fazer com que ele ande.

e A robdtica me ajudou a decidir que quero fazer gegea
na Unicamp, os professores Joao e Gisele me inspira
sao meu exemplo.



« Com o0 projeto esta sendo possivel criar situacbes d
aprendizagemmas quais o conteudo curricular é trabalhado &
partir de situacOes praticas reais passiveis de sere
experimentadas pelos alunos.

A escola conquistou 6,2 pontos nas turmas de 5° ano, segun
divulgacdo do indice de Desenvolvimento da Educacdo Basic
(IDEB) superando a meta prevista, que era de 5,6.

 Robotica aliada as disciplinas curriculares facilita agreado.



— C Viw \/ C ALUIL O

« Com o advento, cada vez mais, de hardware e geftwa
livre, esperamos gue ocorra maior difusao e
desenvolvimento da Robotica Pedagogica.

 Envolvimento de um maior numero de escolas, tanto
publica quanto privadas, em atividades de Robdtica
Pedagogica.

e Integracao, com maior intensidade, de atividades d
Robotica Pedagdgica ao curriculo.

 Desenvolvimento de pesquisas sobre Robdtica Pgatago
em diferentes areas de conhecimento.



A Robdtica Pedagogica aponta para uma mudanca de paradign
NO processo de ensino e aprendizagEnconceitos ergeral.

Isso propiciarda uma reflexdo sobre a relacao aluno-aluno ¢
relacao professor-aluno, envolvendo questboes tanto da vid
académica quanto da vida profissional tais como: capaeidad
trabalho enequipe, respeito as regras e ética.



Muito Obrigado

Joao Vilhete Viegas d'Abreu

Jvilhete@unicamp.br




